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俺スタンプとは 

 LINE等のSNSで使えるドヤ顔スタンプ作成アプリ。 

 友達や家族で笑って遊べるコミュニケーションツールです。 

2013年4月のローンチ以来 
さまざまなメディアに掲載 

たった一枚の写真から 
100種類近いスタンプが 
自動生成！ 

世界中のチャットアプリや 
SNSで利用可能 
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俺スタンプとは② 

 写真撮影からSNS投稿まで、直感的な操作 

 3ステップで簡単シェア 

①写真を撮影 ②スタンプ自動生成 ③スタンプ送信 
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ユーザーは270万人以上 
スタンプ保存数累計1億個以上 

 俺スタンプのダウンロード数 

 270万（2013/1末現在） 

 

 スタンプ累計保存数 

 1億個以上（2013/10末現在） 

 

 スタンプのSNSシェア率 

 80％以上のユーザーが作成したスタンプを 
LINE、facebook、twitter等のSNSで共有 
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ユーザー属性（国内）① 

性別 年齢 地域 

12～19才

9%

20～24才

17%

25～29才

28%

30～34才

17%

35～39才

13%

40～44才

7%

45～49才

5%

50才～

4%

北海道

3.9% 東北地方

5.2%

関東地方

40.8%

中部地方

16.2%

近畿地方

20.1%

中国地方

4.9%

四国地方

1.6%

九州地方

7.4%

男性

61.2%

女性

38.8%

マクロミル調査（2013年8月） 

比較的、男性が多い 20~30代が圧倒的に多い 人口分布比率を反映 

 M1/F1層が圧倒的なボリュームゾーン 
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ユーザー属性（国内）② 

検索行動 街頭広告 

TVを見ながら、気になった番組内容や
CMについてスマホ検索するか？ 

街中の広告を見て、スマホで気になった情
報を調べることがあるか？ 

19.0%

42.6%

20.3%
18.1%

60.5%

33.0%

4.2% 2.3%
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一般層 「俺スタンプ」ユーザー

12.6%

37.1%

34.2%

16.1%

54.4%

35.9%

7.1%
2.6%

0%

10%
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40%
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よくある たまにある ほとんどない 全くない

一般層 「俺スタンプ」ユーザー

マクロミル調査（2013年8月） 

 情報感度が非常に高く、クロスメディア 

 プロモーションが効果的 
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ユーザー属性（国内）③ 

購買行動 ゲーム 

スマホでECを利用するか？ ゲームアプリをダウンロードしたこと
があるか？ 

マクロミル調査（2013年8月） 

 購買意欲が高く、スマホでのEC経験豊富 

 ゲームアプリユーザーも多い 

16.5%

26.8%

15.8%

41.0%

50.2%

34.6%

7.1% 8.1%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

よく利用する たまに利用 過去にある程度 利用しない

一般層 「俺スタンプ」ユーザー

21.6%

28.4%

14.5%

6.5%

29.0%

1.3%

13.3%

21.4%

12.3%

51.8%
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一般層 「俺スタンプ」ユーザー

7 



スポンサード 
スタンプについて 
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スポンサードスタンプ 概要 

スポンサードスタンプは、企業協賛オリジナルスタンプ 

として、ユーザーに無償配布することが可能です。 

 
キャンペーン 
アイコン 

 
Youtube動画 
キャンペーン
ページリンク 

 

タイトル、企業、商品名 
説明文 

オリジナルスタンプ 
（6～9種類） 

9 



スポンサードスタンプの特徴 

 多様なチャット・SNSアプリで利用可能 

 強力な拡散性を持つ「スタンプメディア」 

twitter LINE Instagram 

自分で加工した画像を 
ユーザー間で見せ合い 

不特定多数に面白ネタとして投稿 友人達とのトークでスタンプ
として利用 
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スポンサードスタンプの特徴② 

 俺スタンプユーザーはメディア発信力が強く、
スタンプの総リーチ数は最大1億人以上 

・80%以上のユーザーがスタンプを投稿 
・一人当たり平均50人以上にリーチ可能 

「俺スタンプ」ユーザー数 
 累計 270万人 

マクロミル調査（2013年8月） 総リーチ数 最大1億人以上 

48.7%
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一般層 俺スタンプユーザー

facebookの友達数 

52.6%

28.4%

6.1%
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一般層 俺スタンプユーザー

twitterのフォロワー数 
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スポンサードスタンプ 価格 

 お客様のご要望に応じて、フレキシブルに対応致します。 

価格 1,000,000円（税別） 

スタンプ提供数 9種類 

掲載期間 3ヶ月（月2枠） 

掲載地域 俺スタンプ配信国（全世界） 

OS iOS/Android 

スタンプ作成 
弊社にて作成可能 

製作費は掲載費に含みます 

スタンプ利用期限 期限なし 

スタンプ変更・差替 不可 

スタンプ素材 
入稿締切日 

掲載開始日から2週間前 12 



タイアップ事例 
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広告掲載基準 

 掲載の決定 

 モーションポートレート株式会社が運営するサービス「俺ス
タンプ」へ お申込み頂いた広告掲載の可否決定は、同社に帰
属します。 

 可否決定の理由および審査基準を説明する義務を負いません。
掲載後に問題が生じた場合は、掲載を中止、以降の掲載をお
断りする場合があります。 

 

 広告責任の所在 

 「俺スタンプ」における全ての広告は、広告主がその責任に
おいて行うものであり、掲載された広告については当社ペー
ジ上のバナー、テキストのみならずリンク先の広告主ページ
等も含め、一切の責任は広告主が負うものとします。 
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注意事項 

 お申込み後のキャンセルはお受けできません。キャンセルの
場合にも100％の広告料金が必要となります。 

 ユーザークレーム等により弊社が掲載を不適当と判断した場
合、途中終了させていただく場合がございます。 

 ページデザイン及びメニュー概要を予告なく変更する場合が
ございます。 

 システムメンテナンス中は広告掲載がされない場合がござい
ます、予めご了承ください。 

 広告掲載料金のお支払いにつきましては掲載月の末日を締め
切りとし、翌月末日迄に当社指定の銀行口座にお振込み下さ
い。 

 節電の実施等によりご提供内容に影響が出る場合もございま
す 

 天災等、有事の際に掲載を中断させていただく場合もござい
ます。 
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問い合わせ先 

 連絡先 
広告事業グループ 
 otoiawase_mp@motionportrait.com 

 

 会社概要 
モーションポートレート株式会社  
代表者 藤田純一 
〒141-0022 
東京都品川区東五反田1-14-10 
三井住友銀行五反田ビル7F 

 TEL 03-3440-7500 (代表) 
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